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Primer Taller Vacacional SED — Programa Jovenes Embajadores del Bilinglismo

Taller: Gaming Leaders

Descripcion: Este taller estda enfocado en ver el liderazgo desde el angulo de los video
juegos dado que es un tema que atrae a la poblacion objetivo del programa SED
Jévenes Embajadores. Con ello se pretende activar otras habilidades blandas y para el
siglo XXI que fortalezcan el rol de los estudiantes como lideres por medio de la
comunicacion y la alfabetizacion digital.

Objetivos:
- Colaborar para disefiar tu propio video juego
- Usar adjetivos para describir tu disefio
- Fortalecer habilidades globales como liderazgo, creatividad, trabajo en equipo, y
pensamiento critico.

1. Detalles de la logistica
. Plataforma: Zoom Pro

. Convocatoria de Estudiantes: Los estudiantes seran convocados
mediante correo electronico y mensajes via WhatsApp, considerando que estan en
vacaciones. De igual manera se han enviado notificaciones y recordatorio por parte de
los profesores directamente mientras estuvieron en clase.

. Numero de Estudiantes Esperados: 600 estudiantes que corresponde
al 40% de la poblacion registrada actualmente en el programa.

. Registro de Asistencia: La asistencia se registrara a través de un
formulario de Microsoft Forms que los estudiantes completaran al inicio de la sesion.
Aqui pueden encontrarlo:
https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=vVuHPd W8Ue3LW-
spbfrNrOhN9V[0aNLr1lyBboLNR45UMKxZMTZVTFgwVThHWFUWRVBZRzYzQzQwVS

QIQCN|PTEuU

. NUmero de Docentes/Mediadores: 2 docentes/mediadores

. Estrategias para el Control de la Audiencia Masiva: Utilizacion de
salas de espera para admitir a los estudiantes de forma ordenada. Desactivacion del
microfono de los participantes al entrar y activacion cuando sea necesario para evitar
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interrupciones. Division de los estudiantes en breakout rooms para actividades en
grupos pequenos.

. Gestion del Chat: El chat estara activo y sera gestionado por dos
mediadores, quienes se encargaran de responder preguntas y moderar comentarios.

. Actividades en Grupos: Las actividades en grupos se realizaran mediante la
funcion de breakout rooms de Zoom. Los estudiantes seran divididos en grupos de 10
personas cada uno.

. Consideracion para Estudiantes Rurales: Se enviara una grabacion de la
sesion y material adicional por correo electronico para aquellos que tengan dificultades
de conexion.

2. Descripcion del Uso del Idioma

. Niveles de Uso del Idioma: La sesién se llevara a cabo en espariol e
inglés para los todos los niveles desde el Al hasta el B2. La PPT esta completamente
en inglés para dar input, pero se aclararan conceptos usando el espafiol.

3. Detalle del Desarrollo de las Actividades

Instrucciones alos Docentes: Cada diapositiva de la PPT incluye instrucciones
especificas para los docentes; sin embargo, se presentan a continuacion de manera
generalizada. Es importante recordar que a la sesion se debe llevar a cabo en espafiol
e inglés teniendo en cuenta la diversidad de niveles de la poblacion asistente.

. Actividad 1: Introduccion (10 minutos)
. Propdésito: Presentar el tema, los mediadores y los objetivos de la sesion.
. Metodologia: El mediador hara una breve introduccion utilizando la

tercera diapositiva de la PPT y recogiendo algunas ideas de parte de la audiencia a
modo competencia de reconocimiento de los youtubers. También se hara la
presentacion de las herramientas que ellos pueden usar para crear y disefiar su
videojuego ya que este es uno de los objetivos principales de la sesion e interactuar
con la audiencia para identificar que tano saben de estas herramientas.

. Diapositivas utilizadas: 1, 2, 3y 4.
. Actividad 2: Discusion en grupos y en la sesion principal (15 minutos)
. Propdsito: Fomentar el debate, la escucha activa, el respeto a la palabra y

la interaccién entre los estudiantes.
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. Metodologia: Los estudiantes seran divididos en grupos pequefios en
breakout rooms para discutir las preguntas proporcionadas en la PPT. Cada grupo
seleccionara un portavoz para presentar sus conclusiones.

. Diapositivas utilizadas: 5,6y 7
. Actividad 3: Presentacion de Resultados (10 minutos)

. Propdsito: Compartir y discutir las conclusiones de cada grupo.

. Metodologia: Cada grupo presentara sus resultados al resto de la clase
de manera oral o escrita por el chat.

. Diapositivas utilizadas: 5,6y 7
. Actividad 4: Disefo de Videojuego (40 minutos)

. Propdsito: Disefar un videojuego que sera jugado por su YouTuber
favorito.

. Metodologia: Los estudiantes, en sus grupos, seguiran las instrucciones

para completar un cuadro en su documento describiendo su videojuego. Tendran 10
minutos para discutir y otros 15 minutos para disefar el boceto del videojuego
utilizando herramientas como Canva o Lexica.art. Para apoyar la descripcion del
videojuego, usaran el wordwall como herramienta de vocabulario que les sirva para
enriquecer su presentacion de los bocetos.

. Diapositivas utilizadas: 8, 9, 10, 11, 12y 13
. Actividad 5: Presentacion de los Bocetos (10 minutos)

. Propdsito: Presentar y explicar el disefio del videojuego.

. Metodologia: Cada grupo presentara su boceto y explicara la portada y
las mecanicas del juego, permitiendo 2 minutos para preguntas de sus comparieros.

. Diapositivas utilizadas: 14
. Actividad 6: Retroalimentacién de la sesion (5 minutos)

. Propdésito: Conocer la opinién y perspectiva de los estudiantes mediante

un sistema simple de puntuacion y con un espacio para PQRSF. El link es el mismo
presentado anteriormente para la asistencia con el fin de no llenar a los estudiantes de
tantos links.

. Metodologia: Los mediadores a través del chat de zoom enviaran un link
para rellenar el formulario. Igualmente, se proveera un cédigo QR el cual es facilmente
escaneéable por los estudiantes.

. Diapositivas utilizadas: 15
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. Actividad 7: Cierre del taller e invitacion a los proximos (5 minutos)

. Proposito: Concluir los contenidos del taller ofreciendo la vision del
mediador en este caso e invitar a que hagan parte de los dos talleres adicionales de
vacaciones.

. Metodologia: Los mediadores relataran su experiencia, daran
retroalimentacion de la participacion del taller e invitaran a las siguientes sesiones de
los miércoles.

. Diapositivas utilizadas: 16

4. Grabacion de la Sesion
Provision de Enlace: La sesion sera grabada y se compartird el enlace de la grabacion

con aquellos que no puedan asistir o tengan problemas de conectividad mientras el
taller se esté llevando a cabo. .

Referencias

Famous Youtubers Gamers
https://socialblade.com/youtube/top/category/games/mostsubscribed

Global skills
https://teachingenglishwithoxford.oup.com/2019/11/04/empowered-21stcentury-
learners/

Leadership and Education
https://www.unesco.org/gem-report/en/leadership

Digital leadership
https://www.hmhco.com/blog/pillars-of-digital-leadership-in-education

Video games in learning
https://www.iberdrola.com/talent/benefits-video-games-learning
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